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¢Qué es la Robotica Educativa?

Es un método interdisciplinario en el que se trabajan las areas de Matematicas, Tecnologia, Ciencias e Ingenieria. Su
caracter transversal posibilita que los nifios también desarrollen el pensamiento logico, la imaginaciény la
lingUistica.

Qué se trabaja:

- Autonomia - Disefio - Programacion

- Liderazgo y confianza - Pensamiento logico - Comunicacion

- Creatividad - Innovacion - Trabajo en equipo
- Resolucion de problemas - Robotica

Nuestro método

- Se imparte a través de la gamificacidn, es decir, se aprende a través del juego.
- Reportes periddicos con fotos, videos y exhibiciones.
- Grupos reducidos de 2 o 3 personas donde trabajan por proyectos.

- Proyectos personalizados por niveles.
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Nivel 1°, 2°y 3°

Bee bot

- Nos proporciona una
variedad de proyectos
para trabajar contenidos
curriculares de manera
ludica.

- Jugaremos a espias
encriptando mensajes.

+VUELTA AL MUNDO:
El trabajo en equipo, la
investigacion y la estrategia
seran fundamentales para
disefiar nuestra propia
vuelta al mundo.

- Proyectos pensados por
los propios alumnos para
dar rienda suelta a su
creatividad.

Maquinas y
mecanismos

- Para ensefiar a
comprender de forma
aplicada el
funcionamiento de
maquinas, con tareas
de resolucion
de problemas.

Juegos
de Logica

presentan retos por
niveles.

Makey Makey

- Realizaremos proyectos donde
pueden dar rienda suelta a su
imaginacién, se combina el
ordenador con elementos
manipulativos.
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Tynker

- Para que los nifios aprendan

a programar mediante blocky.

- Programa de forma sencilla,

afadiendo tus personajes
y creando juegos Unicos.

- Programacion para realizar

juegos en 2D.

- En alguna de las sesiones
trabajaremos la logica,
la electricidad, trabajo
en equipo, ... con juegos
manipulativos que nos

PRIMARIA

Scratch

- Los alumnos aprenderan
a programar codigo
basico y pseudocédigo.

- En niveles mas
avanzados incluiremos
bucles, variables, ...

- Disefiaran sus primeros
videojuegos y proyectos.
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TinkerCad

- Mis primeros disefios 3D, nos
adentramos en el mundo del 3D.

- Se trata de una herramientas que
permite a los principiantes crear
modelos 3D.
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Nivel 4°, 5° y 6°

[©E Robotica PRIMARIA

Con los mayores Impulsamos su interés con proyectos cada vez mas complejos para motivarles a
desarrollar su capacidad de toma de decisiones y, con ello, desarrollar su intelecto y su creatividad.

Proyectos de programacién con Scratch ampliando con Drones y Sphero.

DRONEBLOCKS
Scratch Drones
eI C |A|D
Moon Camp TinkerCad CoSpaces

- Un proyecto educativo realizado
en colaboracion entre la Agencia
Espacial Europea (ESA) y la
Fundacion Airbus.

"esgro

- Utiliza tecnologias de aprendizaje
innovadoras para desafiar a los
estudiantes a disefiar su propio
campamento lunar con una
herramienta de modelado 3D
(Tinkercad o Fusion 360). Cuenta
con actividades multidisciplinares
que se enfocan en el aprendizaje
por disefio y la experimentacion
cientifica.

'VEGASUR Extraescolares

- Programa de disefio y modelado
3D online que facilita la creacién
de proyectos de animacién
digital mediante la union de
poligonos. Al final del proyecto,
imprimiremos en 3d los
resultados.

- Descubriremos el mundo virtual
y la realidad aumentada con
proyectos en CoSpaces y Reality
Composer.
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PRIMARIA

Horarios y precios
Importe mensual
1°y 2° de EDU. PRIMARIA Lunes y Martes de 14:05 a 14:55 48 €
2°y 3° de EDU. PRIMARIA Lunes y Miércoles de 13:05 a 13:50 48 €
4°,5°y 6° de EDU. PRIMARIA Martes y Jueves de 14:05 a 14:55 48 €

Mas informacion

Para cualquier consulta o aclaracion, tiene a su disposicion el siguiente e-mail:
extraescolares@colegiovegasur.es
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